O ADMultisports. (RAPPORT DE MATCH - MATCH BRUT )

ANALYSE DATA MULTISPORTS

2026-10-11 - Régionale 1- J5
AS Les Coteaux - Stade Riverain 3 5 - 18

AS Les Coteaux - Stade Riverain Essais4 -2

INDICATEURS CLES — AS LES COTEAUX

'83% ) | 71% ) ' 78% ’ ‘ 74% ) 80% 25% '

- . . Coups d'envoi Jeux au pied P Franchissements
Mélées gagnées Touches gagnées captés positifs Plaquages réussis > essai
10/12 12/17 719 14/19 37/46 2/8
Stade Riverain : 70 % Stade Riverain : 69 % Stade Riverain : 80 % Stade Riverain : 31 % Stade Riverain : 82 % Stade Riverain : 20 %
TERRITOIRE — MELEES & TOUCHES GAGNEES PAR ZONE sens de l'attaque -
( \
Sortie de camp Zone d'action Zone de marque
notre zone milieu de terrain zone adverse
7%
5 /7 gagnées 14 / 16 gagnées 3/ 6 gagnées
Mélées 2/2 - Touches 3/5 Mélées 7/8 - Touches 7/8 Mélées 1/2 - Touches 2/4
Stade Riverain : 71 % Stade Riverain : 100 % Stade Riverain : 57 %
. J

NOS BALLONS 45

Mélées 12 Y 33% | | Mees 0 [ 3| 30 %
Touches 17 m 1% Touches 13 m 23 %
78 % Coups d'envoi 5 n 20 %
O o | | revesz:  (EENEEE 50%

Coups d'envoi 9

Renvois 22 5

CPF 2 T T 100 % | | cPF 0%
% = ballons gagnés sur nos lancements renseignés. % = ballons récupérés sur les lancements de Stade Riverain.
. J
JEU AU PIED - TURN OVERS 35 ' DISCIPLINE 19 POINTS MARQUES 35-18
0,
AS Les Coteaux 19 m 74 % 11 8 +3 4_2 3_1 3_2
Stade Riverain 16 m 31% Pour nous Contre nous Différentiel Essais Transfo. Pén. réussies
MT1 pour /contre:5/7 -MT2:6/1 ORIGINE DE NOS ESSAIS
L ) 8 5 3 coups de pied franc. Turn over 1- Touche 1- Mélée 1- Contre-
Jeu au pied Chasse En zone de ttaque 1
marque attaq
TURN OVERS
+0
Gagnés Concédés Différentiel
(. J AN J
LECTURE COMMENTAIRES DU STAFF

e Conquéte : 76 % de nos mélées et touches gagnées, Stade

Conquéte solide (mélée dominante, touche a fiabiliser dans la zone
Riverain a 70 %. d ( !

R . . o . de marque). Discipline correcte en 2e mi-temps. Axe de la semaine
* Points forts (3 max) : jeu au pied (74 % positifs). : sorties de camp au pied et plaquages manqués en bordure de

¢ Points a améliorer (3 max) : conquéte en zone de marque (3/6). ruck.

¢ Discipline : 11 pénalités obtenues, 8 concédées (+3).

W gagné / + - M inefficace / = - W perdu / - - M conservé par |'adversaire
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